Regolamento SHAMAN SONG

= SHAMAN SONG ¢ una slot a 6 rulli e fino a 10 file, con un massimo di un milione di modalita di
vincita e una funzione Giri Gratis.

= |l pulsante GIOCA avvia un giro con la puntata selezionata.

=  Premendo AUTOSPIN giocherai automaticamente per il numero di giri selezionato.

=  Se una linea pud garantire piu di un premio, la vincita assegnata sara quella della
combinazione che produce il premio piu alto.

=  Combinazioni vincenti e pagamenti sono elencati nella TABELLA VINCITE. Le vincite che compaiono in
questa tabella sono indicate nel valore della valuta con cui si sta giocando al momento.

= |l calcolo delle vincite si basa sulle combinazioni di simboli consecutivi da sinistra verso destra.
= Lavincita massima per giocata & fissata a 10.000 volte la puntata totale selezionata.
= || simbolo Wild pu0 sostituire qualsiasi altro simbolo tranne i simboli

Shaman+1, Bonus e Gemma.

= |nizialmente, dopo ogni giro vengono visualizzate soltanto le 3 file inferiori. Se il giocatore ottiene una
vincita, al di sopra viene visualizzata una nuova fila, e se il giocatore ottiene nuove linee di pagamento
con simboli che hanno gia contribuito a una vincita, le file superiori continuano a essere rivelate una ad
una.

GEMME

= Sono presenti 3 contatori: gemma viola, gemma verde e gemma blu.
Ogni volta che vengono ottenute nuove linee di pagamento e viene rivelata una nuova fila, avanzerai di uno step sia
sul contatore di gemme viola che su uno degli altri contatori di gemme.

= Se compare un simbolo GEMMA, avanzerai di uno step sul contatore corrispondente a quella
particolare gemma.

=  Se appare il simbolo con tutte e 3 le diverse gemme, avanzerai di uno step su ciascuno dei 3
contatori di gemme.

FASE DI GIOCATE GRATIS (FREE SPINS)

=  Riempiendo qualsiasi contatore, si avviera la funzione con 10 Giri Gratis.
=  Cisono 3 funzioni che puoi combinare, ognuna corrispondente a una particolare gemma. Queste
funzioni possono essere attivate durante le funzioni Giri Gratis. Cio significa che puoi avviare la
funzione Giri Gratis con una, due o tutte e tre queste funzioni combinabili, a seconda di quali contatori
sono stati riempiti durante il giro:
=  Gemma viola: All'inizio della funzione, appariranno 2 simboli casuali e le loro vincite
saranno moltiplicate per 3.
=  Gemma verde: All'inizio della funzione, appariranno 2 simboli casuali. Questi simboli
assegneranno comunque le vincite anche se non compaiono nei rulli adiacenti.
=  Gemma blu: Durante la funzione Giri Gratis, all'inizio di ogni giro vengono mostrate 4
file, anziché 3.
=  Se le 10 file vengono rivelate durante questa funzione, l'intera vincita ottenuta nella funzione viene
moltiplicata per 2. Questo moltiplicatore aumentera di 1 ogni volta che vengono rivelate le 10 file.

SIMBOLO SHAMAN +1

= |l simbolo Shaman+1 rivelera una fila extra.

MINIGIOCO "SHAMAN DRUM"

= 3 simboli Shaman drum avviano il minigioco.
I'rulli1, 2,5 e 6 ruotano e rivelano i simboli. Un doppio rullo apparira nella sezione in cui si trovanoii rulli 3 e 4, rivelando
un simbolo e un moltiplicatore. Tutte le istanze di questo simbolo nei rulli 1, 2, 5 e 6 verranno trasformate in questo
moltiplicatore. Tutti questi moltiplicatori verranno combinati per formare un moltiplicatore piu grande. Il valore della
tua vincita sara l'importo della tua puntata moltiplicato per questo moltiplicatore.

INTERNAL



PULSANTE

PUILSANTF GIOCA. Fal clic per fara un tiro con 13 scommessa salezlonata.

Fal clic par avviara i gloco automaticamenta. Seleziona I numearo di tird automaticl.

Utilizza il selettore per cambiare la sconumessa totale,

Chicca qui per vedere |a TABELLA VINCILTE.

ACQUISTA GIRI
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X Premendo il pulsante “Acguista Girk Gratis”™, un giocatore puo acguistare Giri Gratis.

Fai dic sul pulsante per visuvalizzare le opzioni del MEN

CRONOIL OGIA Controlla la cronologia di gioco.
AIUTO Impara le "Regole del Gioco™.

VAL Preuni per uscire,

Fai dic per atlivare o disattivare I'audio del gioco.

Par una migliora esperienza di gloco usa SCHFRMO INTERO,

Fai clic par aprirs 13 cronologla delle puntate (REPLAY),
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 93,90%. RTP Acquisti Giri Gratis: 93,90%.
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